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“Se eu entendi direito a Sharon, o incrível mago 
Flamdarir foi quem criou esse grupo, só que não 
era esse. Essa é a terceira formação do grupo. 
Então o nome do grupo era pra ser do Flamdarir, 
não sei… Talvez uma coisa simples, como Bando 
do Flamdarir. Pensando bem, as pessoas podem 
achar que o Flamdarir anda com a gente, o que 
pode ser ruim ou bom. Então, não sei qual nome é
bom para o grupo. Só queria saber se eu tou na 
terceira versão do grupo ou se já pode 
considerar a quarta. Só tem duas pessoas mais 
que o grupo inicial e uma menos, então não sei se 
isso já dá pra dizer que é uma versão nova. 
Preciso perguntar pro Flamdarir essas coisas e se 
ele tem sugestão de nome para o grupo. Ele criou 
o grupo então pode até o grupo ter nome e a 
gente não saber.”

As Sementes do Mundo Inferior – Parte II é uma
novela de aventura de Cárlisson Bardo, publicada

como folhetim, em episódios semanais. Informações
sobre como acompanhar e como ajudar estão na

última página deste PDF. Ilustração da capa foi feita
por Santhiago Albuquerque. Imagem adicional gerada

por IA usando o serviço Mage Space.



Os olhos de Wolfgar brilharam ao ver
a escada em espiral para baixo. Brigou com a
Sharon e com Riff para ir na frente. Não podia
mais esperar e insistia que não tinha armadilha
mais.  Não  tinha  como  ter  armadilha.
Felizmente, ele estava certo.

O  lugar  parecia  uma  cabine  de
riquezas.  Tinha prateleiras,  mesas de pedra e
grandes botijas de cerâmica. Os olhos do anão
brilhavam.  Não  tinha  muito  tesouro  ali,  mas
estava bastante conservado e se via moedas
de  ouro  espalhadas  como se  o  lugar  tivesse
sido esvaziado às pressas. Tentaram levar tudo,
mas sem se importar com o que caía no chão
durante o processo.

Riff  corre  animado  para  catar  a
riqueza.  Sharon  olha  para  o  anão  e  para  o
goblim. Resolve ajudar o segundo. Vai que ele
junta tudo sozinho e depois some sem dividir.

– Parece que chegaram antes da gente.
– Haseid fala, logo que desce a escada e vê os
colegas por ali. – Até nessa parte mais secreta,
quero dizer.

– Pelo menos deixaram alguma coisa. –
Ezelius responde.

– É verdade.

–  Não acha que a gente devia deixar
alguma coisa também, pra quem vier depois?

– Tá doido, feiticeiro?!



– Pra dar sorte!

– E o que está pensando? As moedas a
gente já vai ter que dividir com todo mundo. É
pra deixar metade ainda?

–  A  gente  podia  deixar  uma  espada.
Uma élfica talvez.

Haseid  encara  o  elfo  com  expressão
torta,  analisando  o  colega.  Enfim,  ergue  as
sobrancelhas e simplesmente sai de perto dele
sem responder.

All  Thorn,  do  outro  lado,  se
aproximava  do  anão.  Ele  estava  parado,
contemplando  um manequim de  madeira  de
coloração  estranha.  Prestes  a  se  quebrar  de
tão desgastado pelo tempo. Sua base, porém,
era uma bonita placa de mármore.

– Tinha uma armadura ali? – O paladino
pergunta.

–  Com  certeza!  A  armadura  do  rei
Gokill e a arma dele.

– Arma?

Wolfgar  aponta  para  um  relevo
naquela  placa  de  pedra.  Três  dedos  de
profundidade em um círculo pequeno, que vai
mudando  a  forma  conforme se  aproxima  da
superfície  da  placa,  terminando  em  um
triângulo comprido.

– Um machado…



Eles  imaginam quão  bem adornado  e
bem  construído  esse  machado  deve  ser  e
onde ele e a armadura devem estar agora.

–  Como  Abamarim  falou,  chegamos
tarde.  Até  mesmo nessa  câmara  de riquezas
reais.  –  Wolfgar  lamenta.  –  E  não  vi  ainda
nenhuma inscrição ou pista de que lugar seria
esse e quem foi o rei Gokill.

–  É,  meu  amigo,  não  se  pode  ganhar
todas, não é mesmo?

– Acho que não. Pelo menos ganhamos
alguns  trocados  e  a  viagem  não  foi  uma
completa perda de tempo.

– Isso é verdade. – All Thorn responde
e  olha  ao  redor  com  um  pouco  mais  de
atenção. – Mas e se isso aqui não for só uma
câmara de tesouros?

– Como assim?

–  E  se  for  um  refúgio  com  rota  de
fuga? Ele fica embaixo do trono. Poderia ser
parte de uma estratégia de fuga em situações
de emergência.

–  Que  rei  anão  vai  planejar  fuga,
paladino?  Reis  anões  seguram  a  barba  e
enfrentam os perigos!

All  Thorn  vai  até  a  Sharon  e  lhe
transmite a mesma ideia que teve.



– Interessante. É bem possível. – Ela vai
até Riff e conversa com ele usando os sinais e
gestos de ladinos. O goblin para a coleta que
fazia para lhe dar atenção e responde. A elfa
se  volta  novamente  para  o  paladino.  –  Ele
acredita  nisso  mesmo.  Inclusive  essa  suspeita
foi uma das razões de ele querer vir conosco.

– Ótimo então.

–  Quando  terminarmos  de  pegar  as
moedas, a gente busca passagens secretas.

– Claro!

E  é  o  que  acontece.  Terminada  a
coleta,  Riff  e  Sharon  se  dirigem  ao  suporte
onde algum dia deve ter havido uma armadura
e  um  machado  de  batalha.  Enquanto  eles
procuram, Haseid se senta no chão, encostado
na parede do outro lado da sala.

– E aí, Sharon? Nada ainda?

– Nenhuma pista.

– Tem certeza de que está por aqui?

– Não tenho, mas a passagem anterior
era sob a espada.

– Certo, mas era acionada a partir do
trono, não é?

– O que quer dizer, Ezelius?

– Pode ser que a outra passagem seja
ativada de lá também.



– O quê?! Isso nem faz sentido!

Em meio àquela conversa, de repente
um novo barulho de pedras se arrastando. Um
pouco  para  o  lado,  perto  daquela  placa  de
mármore, uma parte da parede começa a subir,
revelando um corredor.

– Olha aí!  – All  Thorn fala,  como uma
forma de repreensão ao feiticeiro por duvidar
dos  talentos  dos  colegas.  Sharon,  porém,
parece surpresa.

–  Estou  mesmo  com  sorte.  –  Haseid
fala,  passando  por  eles.  –  Acho  que  vou  na
frente de novo.

Continua…
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